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STUDIERENDE
Userzentriert Forschen

Interviews:

IT ubiquitär

Lerngruppen

Karteikarten
teilw. genutzt



SCHÜLER/INNEN
Userzentriert Forschen

Fokusgruppe:

Smartphones!
Auch: Sharing
von Notizen

Weniger PC

Stift / Papier



IDEEN / INTERAKTIONEN
Persona- und Szenarienbasiert



PROTOTYPEN
Low-Fi & Mid-Fi



TESTEN
Mid-Fi:

Expertentest:

Navigation zu komplex

Wording-Probleme

Avatare

Div. kleinere Probleme



TESTEN
Low-Fi: Neue Iteration nach Expertentest

Usertest:

Smartphone-Dummy
(3d-Drucker)



TESTEN
Low-Fi: Neue Iteration nach Expertentest

Usertest:

Iteration sehr positiv
angenommen

Missverständliche Icons

Div. kleinere Probleme



PROTOTYP
HiFi: Interaktiv mit Axure

Usertest:

Smartphone & Tablet

Test-Schlitten (DIY)

Attrakdiff-Validierung

Positiv angenommen

Teilw. Probleme mit
Kontrast und Icons



DEMO
HiFi-Prototyp, finale Iteration





DANKE!
Fragen oder Anmerkungen?
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