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-
Gelernte Gesundheit
Bawegung und gute Erndhrung
statt Fast F|:|.1:n:| und Faulheit

Zielgruppe: Kinder
(Vor-/Grundschule)



Wie lehrt man gute
Ernahrung?
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Monthly Sales of Current Generation Video Game Consoles in US - NPD Data
www.Gamerlnvestments.com
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Starke Nachfrage nach Videospielen
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Verfugbarkeit: Physical Input Devices
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Siifigkeiten
neben Zucker enthalten sie haufig viel verstecktes Fett

Fette und Ole
in geringer Menge unverzichtbar da sie notwendige Fettsauren liefern

Fleisch, Wurst, Eier, Milchprodukte
N\ wichtige EiweiR — und Calciumlieferanten

Getreideprodukte
neben wichtigen Kohlehydrate liefern sie u.a. Vitamine und Mineralstoffe

Obst und Gemiise
enthalten viele gesundheitsfordernde Stoffe

Getrdanke
unabdingbar fir Stoffwechsel und somit lebensnotwendig

Sport
Starkung des Herz — Kreislaufsystem , Vermeidung von Ubergewicht

Ernahrungspyramide
Balance/Verhaltnisse statt Komplexitat!
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Racing Game
(wie z.B. Mario Kart)

Physical Interface
(Wii—-Komponenten)




Foodbalan ce

Sta rtbiIdSChirm / Spiel starten

Highscore

> Tutorial
M e n u Spiel beenden
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Tutorials fur Haupt-
und Minispiele
(visuell und auditiv)
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Dann:
Auswahl des Avatars

(Becky oder Benny
Balance)
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Hauptziel:
Essen im richtigen
Verhaltnis sammeln

-

Sekundarziel:
Gute Zeit erreichen
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Essen wird in
Ernahrungspyramide
einsortiert



Gefullte Pyramide
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Uberfiillte Pyramide
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Geschwindigkeits-—
Malus

Spiel so nicht
abschliefbar
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Minispiele:
Ausgleich und Fullen
der Pyramide
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Hindernisse

Kollisionen
verlangsamen,
kosten Zeit




Highscore am Ende

Benny Balance :
Benny Balance :
Becky Balance :
Benny Balance :
Becky Balance :
El_n'[flc:k



[Eein Item eingesammelt]

. [Diamant eingesammelt]
[Essen eingesammelt]
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[Pyramide nicht voll)

[Slot nach nicht voll] [Slot schon voll]
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[Pyramide vaoll]
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Balance Board als
Hauptcontroller

Bewegung =

Koordination '_-‘—1
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Wiimote als
Zusatzcontroller
(Minispiele)
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Ausgeglichenheit!

Ohne Bewegung
geht’s nicht
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Abwechslung

Korperliche
Aktivitat fordern

Pyramide
ausgleichen und
fullen




y

Hula Hoop

Huftbewegungen auf
dem Balance Board

Fokus: Balance
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Fruchte Ernten

Schutteln der
Wiimote

Fokus: Ausdauer
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Tortenboxen

Boxen mit der
Wiimote

Fokus: Koordination

—
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In XNA umgesetzt

Third Person

N,
(Hauptspiel) X n O

Ursprunglich: Kinect
(@ber: SDK noch
nicht verfugbar)
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Unterlegt von
passenden Sounds

Diverse Sounds sind
selbst erstellt

Tutorial-Vertonung
(selbst erstellt)

—
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2D mit Tiefenillusion
Mehrere Ebenen

Strecke dynamisch
erzeugt (Bezier)

Skalierung fur
z—-Achsen—-Bewegung

—



Weiterentwicklung!




Weiterentwicklung!




...und jetzt der Prototyp! '



