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Gliederung @-

(I Wie funktioniert eine Versuchsdurchfihrung?

A Versuch: Abhangigkeit von Kraft und
eschleunigung

8] Die Software

%1 Versuch: Schallgeschwindigkeitsmessung

8] Versuch: Gravitationskonstante
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Wie hangt die bendtigte Kraft F bei ein und demselben
beschleunigten Fahrzeug von der gewunschten
Beschleunigung a ab?

Problem

I Lichtschranke 1 Lichtschranke 2 I

Versuchsaufba
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Wie hangt die bendtigte Kraft F bei ein und demselben
beschleunigten Fahrzeug von der gewunschten
Beschleunigung a ab?

Problem

Gesucht: Beschleunigung a
t-s-Gesetz: s=1/2t°2 - a=2s/t?

Gegeben:  Zeit t (Aus Audiodatei) ; Strecke s ;

beschleunigende Masse m -
Kraft F I Lichtschranke 1 LichtschrankeZI

Ansatz
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Versuch Kraft-Beschleunigung ZJJ

Wie hangt die bendtigte Kraft F bei ein und demselben
beschleunigten Fahrzeug von der gewunschten
Beschleunigung a ab?

Problem

XESCOE-Intern:  t-Bestimmung - a=2s/t?

LAsun

Vergleich mit F: F~a
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Wechselspannungen bis Gleichspannungssignale

20kHz

Lichtschranke
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Wie bekommt man
Lichtschranken an
eine Soundkarte?
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Softvare oeooon 8

Amplitude

- Zeit

Ein oder zwei Kanale werden aufgezeichnet

Pro Sekunde wird eine bestimmte Anzahl an Messungen der
Amplitude durchgefuhrt

Jede Messung wird als Zahl gespeichert
Bei CD-Qualitat: Stereo mit 44,1 kHz und 16 bit
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Versuch Schallgeschwindigkeit ZJJ

&
g Wie kann die Schallgeschwindigkeit moglichst prazise
O experimentell bestimmt werden?
Q.
B atteriebox
Signal ic
+ 9V ?
% Soundkarte gV +__ RN e
) _ ——
QO Lo
~ Ldl;l- | Signal
R Mic
Line-In
+ W N
] Abschirmung rechts
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Versuch Schallgeschwindigkeit ZJJ

experimentell bestimmt werden?

Problem

| Wie kann die Schallgeschwindigkeit moglichst prazise

1. Zeitmessung des Schalls fur die Strecke s

2. Aus v=s/t wird die Schallgeschwindigkeit errechnet

S (e—

Mic 1 Mic 1 Schallquelle

Funktionsweis
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Versuch g-Konstante ZJJ

&
g Wie kann die g-Konstante moglichst prazise experimentell
Of bestimmt werden?
Q

Wascheklamme
=l Wascheklammer mit r
% Kugel schliel3t einen ugS
ol Stromkreis = Summer o
S aktiv I
g Aufzeichnung durch Mikro o
>

PC w
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Versuch g-Konstante Z/J

Wie kann die g-Konstante moglichst prazise experimentell
bestimmt werden?

Problem

1. Klammer offen - Kugel fallt, Wascheklammer
Summer verstummt

2. Kugel schlagt auf (Gerausch)

3. Fallzeit messbar

Durchfiihrun

4. g aus v=s/t bestimmbar

FFC
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